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I unkfioner! noch mchl, Ich solle herauslinden was ch mil dieser Biblothekskarle machen mu

Wir gehen links die Treppe hoch u. finden in elner Fensternische die
erste Bibliothekskarte.




Wir nehmen sie gehen nach unten u. sehen uns das Ger at von allen
Seiten an.
Die Klappe, auf der Rlickseite, 6ffnen wir u. sehen einen
M echanismus, den wir - noch nicht - verstehen.
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Leider kommen wir hier nicht welter, also verlassen wir die
Bibliothek, gehen zuriick zum Turm u. die ,, Spinnentirtreppe”’ nach
oben.




Etwas héher schauen wir durch das Schllisselloch einer Tur u. sehen
eine Wache, die wir unbedingt loswerden muissen!
Mal sehen wie wir das anstellen, denken wir, u. gehen weiter nach
oben.
Wir 6ffnen die Tr, schauen uns um u. steigen die L eiter nach oben.




Im Hintergrund sehen wir einen Turm.
Wir benutzen das Fer nrohr u. kdnnen so den M agier beobachten.
Nun gehen wir zur Seilwinde u. betédtigen sie 2x.

Nun steigen wir wieder nach unten u. bewundern unsere Arbeit!




Ist die Ose nicht zu sehen, miissen wir nochmals nach oben u. unseren
Fehler korrigieren.

Nun wenden wir uns der Armbrust zu.




Wir betétigen die linke Kurbel 3x u. die Armbrust zeigt nunin
Richtung des Turmes.
Nun betétigen wir die obere Kurbel 1x u. die Armbrust wird
abgesenkt.
Jetzt gehen wir zum Seil, nehmen es u. ver binden es mit dem Pfeil.

Nun gehen wir nach hinten u. betétigen den Hebel.




Der Pfeil wird abgeschossen u. wir durfen uns nun sportlich betétigen!




Durch das Fenster konnen wir horen u. sehen wie DUGON zu seinem
Herrn einbestellt wird.
Nun klettern wir durch das Fenster!




Nun bléttern wir solange in DUGONS Zauber buch biswir das
Steinritual gefunden haben.
Wir schauen uns die linke Buchseite an u. bemerken eine Liniedieim
Zickzack verlauft.
In dieser Relthenfolge miissen nun die Blicher aufgebléttert werden
damit DUGON versteinert wird!
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Wir gehen Richtung Zauberbuch, héren DUGON kommen u.
ver stecken uns hinter einer Saule.

Von hier aus konnen wir nun DUGONS Ver steiner ung verfolgen.
Nun gehen wir an dem ,, Steinhaufen” vorbei zur Tur, ziehen den
Schltissel ab u. gehen ins Treppenhaus.




In der Halle angekommen gehen wir nach links u. schlief3en die T lr
auf!
Wir befinden uns nunin GUGONS Zimmer u. sehen uns grindlich
darin um.

Auf dem Tisch finden wir eine Bibliothekskarte u. einen
Ventilschlissel.
Wir sacken Beides ein u. gehen nach hinten.




Hier klicken wir die Wand an u. der Spiegel fahrt nach rechts.
Nun schauen wir in den Spiegel u. bemerken einen Hebel, der real
nicht existiert.

Wir klicken ihn, im Spiegel, an u. aktivieren ihn damit!
Nun gehen wir ans Fenster, suchen den Hotspot u. klicken ihn an.




Wir sehen, dass mit der Blicherwand etwas passiert u. schauen nach.

CD RO

http://www.gamepad.de/




Nun sehen wir einige Kugeln, nur welche gehort zu MILA?
Wir drehen uns um u. schieben den Spiegel an die Seite.

Dieser zeigt uns nun, natlrlich spiegelverkehrt, MILAS Kugel.
Wir aktivieren sie, drehen uns um u. nehmen sie mit.




Nun gehen wir zurtick zu MILAS Verlies!

Wir nehmen die Kugel u. wenden sie auf MILAS sterbliche Uberreste
an.




Du musst [hn dem Wind Uber8eben, Umand.,

lhre Seele erscheint u. sagt uns, dass wir nun den Fluch dem Wind
Ubergeben sollen.
Was bleibt uns Uber, als den ganzen Weg zurtickzulaufen u. tber die
Leiter aufs Dach zu klettern!

Hier Ubergeben wir (automatisch) den Fluch dem Wind.




Ich vertiebe ihm, wenn er dir hifl, den Ziel u erreichen

Nunist MILAS Seelefrel u. wir gehen wieder indie
Bibliothek.

Von Locke verfasst, exklusiv fur:
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Wir machen darauf aufmerksam, dass diese L 6sung unserem Copyright bzw.
dem des Autors unterliegt und somit ohne Genehmigung nicht auf anderen
Homepages oder in schriftlicher Form (auch nicht in Ausziigen) in anderen
Medien erscheinen darf. Dain letzter Zeit immer wieder dagegen verstol3en
wird, bitten wir dringend um Beachtung!

In elgener Sache: Wir sind auf Ihre Mithilfe angewiesen, denn auch das
Bereitstellen, der Download von Ihnen und die Erstellung von Ldsungen kostet
uns Geld. Wer diese Ldsung kostenlos aus dem Internet erhalten hat, der kann

uns gerne zur Deckung unserer Kosten ein paar Briefmarken senden; gerne
reichen wir diese auch weiter! - (L. Kratz - Arendsstr. 4 - 63075 Offenbach).




